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Os produtos Rolf mais essenciais para uma aprendizagem ludica

education



Qualidade e Seguranca

[ ] [
%mgﬁ em primeiro lugar
Os nossos materiais estdo em plena conformidade
com as normas mais exigentes de qualidade,
durabilidade e de segurancga.

Na produgdo dos nossos puzzles de madeira,
recorremos a tecnologia de Ultima geracéo,

Design holandés com
amor pela educagao

garantindo imagens de elevada qualidade,

com cores vivas e acabamento impecavel.

Todos os nossos produtos exibem o mundialmente
As impressdes sdo efetuadas com corantes e

°
aprender e brincar
reconhecido logdtipo Rolf e destacam-se pelos materiais
pigmentos devidamente testados e certificados, em

Rolf Education
Concebemos e desenvolvemos produtos que estimulam o desenvolvimento, o
conhecimento e as competéncias das criancas, apoiando simultaneamente os objetivos
dos professores. Colaboramos com docentes e especialistas em educacao para criar Todos os produtos sdo testados e aprovados em
produtos de design holandés de elevada qualidade. conformidade com a legislagdo europeia:
EN71-1: 2014 + A1: 2018 - Seguranga dos brinquedos:
Parte 1 - Propriedades mecénicas e fisicas
EN71-2: 2011 + A1: 2014 - Seguranga dos brinquedos:
Parte 2 - Inflamabilidade
EN71-3: 2019 - Segurancga dos brinquedos: Parte 3 -
Migragdo de certos elementos
Sempre que aplicavel, os produtos cumprem
igualmente os requisitos da certificagdo CPSIA,
valida para os Estados Unidos.

robustos, pelas cores vivas e pelos designs exclusivos.
conformidade com a marca CE.

Os produtos Rolf sdo fabricados na Europa e testados de

acordo com a legislagdo europeia, garantindo materiais de

elevada qualidade, seguros e duradouros, para brincadeiras
infinitas.

A nossa missdao
nspiramos e apoiamos as pessoas que ajudam as criangas a descobrir e a desenvolver os
seus talentos. Consideramos ser nossa responsabilidade contribuir para o crescimento e o

desenvolvimento de criangas dos 0 aos 12 anos, proporcionando-lhes um ambiente onde
possam explorar, aprender e alcangar o seu potencial.

Objetivos de desenvolvimento
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Os nossos principios fundamentais
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Os produtos Rolf disponibilizam uma gama completa de blocos de construcéo para o
desenvolvimento cognitivo da crianca.

Facil de usar
Cada produto eleva determinadas competéncias a um patamar superior.
Quer seja em matematica, linguagem, criatividade ou desenvolvimento fisico, a

Mostrar a diversao
E facil de compreender como
crianga aprimora os seus conhecimentos e habilidades enquanto interage com um

E super divertido de brincar?
funciona?
produto Rolf.

Concebido para aprender
Para além disso, as criancas desenvolvem a consciéncia da sua prépria identidade e

Serd que realmente aprendo com este
produto?

fortalecem a sua (auto)confianca.

Os icones, situados no canto superior das
paginas dos produtos Rolf, indicam qual a area
de desenvolvimento que esta a ser estimulada.

Reconhecivel Toque especial Jogo de forga
O produto é original, distinto e H& uma boa coesdo dentro do O produto é feito para durar e
reconhecivel? material? produzido de forma sustentavel?




Cada produto Rolf é
cuidadosamente testado
por profissionais altamente
qualificados.

O langamento de um novo produto Rolf resulta de uma
estreita colaboracdo entre especialistas de diversas areas.
Professores, especialistas em educacéo, psicélogos,
ilustradores, designers e fabricantes trabalham em conjunto
para responder de forma eficaz as necessidades das criangas
e dos educadores.

Com mais de 100 anos de
experiéncia
somos especialistas no desenvolvimento de brinquedos

pedagdgicos e materiais didaticos destinados a primeira
infancia.

Responsabilidade social
empresarial

A Rolf Education assume a sua responsabilidade para
com a sociedade.

Na selecdo dos materiais, é cuidadosamente
considerado o modo como os produtos sdo fabricados.
Além disso, garantimos que o meio ambiente €
devidamente respeitado ao longo de todo o processo
logistico.

Asseguramos um equilibrio adequado entre os trés
pilares: Pessoas, Planeta e Lucro.

Inovagao de produtos

Dispomos de uma equipa especializada no
desenvolvimento de produtos Rolf, o que nos permite
responder com agilidade as tendéncias atuais na
educacéo infantil e primaria.

Deste modo, garantimos uma gama moderna e
inovadora de produtos Rolf.

Sustentabilidade

Na Rolf Education, damos passos concretos que contribuem para a
sustentabilidade. O nosso objetivo é tornar o mundo um lugar melhor,
oferecendo as criancas um futuro justo e verde.

Como o fazemos?

» Muitos dos nossos produtos sdo fabricados a partir da madeira ou papel
com certificagdo FSC.

« As nossas caixas sdo também certificadas FSC e produzidas a partir de
cartdo 100% reciclado. A tinta utilizada nas embalagens ndo contém dleos
minerais.

« O material de enchimento das caixas é composto por plastico
100% reciclado.

« Utilizamos a caixa mais adequada para cada encomenda, de forma a
minimizar desperdicios.

» Trabalhamos em estreita colaboragdo com os nossos clientes para limitar
transportes adicionais.
 Colaboramos com marcas sustentdveis, como a BIOBUDDI e a PlayMais.

Procuramos ativamente novas formas de tornar os nossos proprios
produtos mais ecoldgicos e planeamos expandir a nossa gama com mais
opgdes sustentaveis no futuro.

Somos oficialmente certificados
pela FSC®

A Rolf Education tem o orgulho de anunciar que obteve a certificacdo
FSC. Esta certificacdo é mais um passo para 0 OSSO COMPromisso com
a protecio das florestas e com a promocéo de praticas ambientalmente
responsaveis.
Estamos plenamente comprometidos com a sustentabilidade e com a
aquisicdo responsavel de materiais.

Atualmente, todos os nossos produtos de madeira sdo fabricados com
madeira certificada FSC, e os restantes itens estardo em breve também em
conformidade com esta certificagdo.

Este compromisso garante que os nossos materiais contribuem para o
bem-estar das florestas e dos seus ecossistemas.

MIX

Wood | Supporting
responsible forestry
FSC

www.fsc.org FSC® C1 951 48

Descubra mais no YouTube

Convidamo-lo a explorar o nosso canal no YouTube, onde podera visualizar
videos envolventes que destacam as caracteristicas e as vantagens dos
nossos materiais educativos. Ao longo deste catdlogo, encontrard botdes
que lhe permitirdo aceder, de imediato, a videos especificos de produtos.
Cligue e inspire-se!

Manberhames o contacts
Partilhe as suvas
ideias

O seu feedback é essencial para nos ajudar
a criar a experiéncia educativa especial que
todos desejamos oferecer as nossas criangas.
Ficaremos muito felizes em ouvir as suas
sugestoes e ideias.

Se tiver alguma duvida ou se precisar de
aconselhamento, ndo hesite em
contactar-nos!

Contacto
Mercuriusweg 14
4051 CV Ochten
The Netherlands

P.O. box 112
4040 DC Kesteren
The Netherlands

T +31(0)88 410 1070
E export@rolfeducation.com

(inJ©)

@rolf.education
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Puzzles de
encaixe
Animais
Pequeno-
Grande

Do mais pequeno ao maior, em 4
etapas. Faca a sua escolha!

1. PEIXE
30 x 12 cm, 4 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3036

2. TARTARUGA

30 x 12 cm, 4 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3037

Puzzles | Puzzles com pinos

Puzzles de
encaixe
Animais
Pequeno-
Grande

Do mais pequeno ao maior, em 4
etapas. Faca a sua escolha!

3. VACA
30 x 12 cm, 4 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3038

4. GATO
30 x 12 cm, 4 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3039

Puzzles com pinos | Puzzles
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Puzzles de

Puzzles de encaixe
encaixe Hexagono
1. FRUTA a Um verdadeiro desafio mental,

e ndo apenas mais um simples
puzzle de pegas!

Colocar as pegas de modo a
corresponderem aos mesmos
objetos.

Nao importa por onde comegar;
o puzzle encaixara sempre,
desde que as pegas estejam
corretamente conectadas.

30 x 30 cm, 9 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.2999

2. LEGUMES
30 x 30 cm, 9 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3000

1. SAPO
28 x 28 cm, 7 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3532

2. CORES
28 x 28 cm, 7 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3533

Puzzles | Puzzles com pinos Puzzles com pinos | Puzzles



3+ 1

Idade Jogador

Puzzle de
encaixe

1. FORMAS GEOMETRICAS
40 x 30 cm, 12 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.2950

Puzzles com
relevo
Descobrir os
tamanhos

2. RAIOS DO ARCO-IRIS
24,5 x 24,5 cm, 12 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3441

£* Rolf.
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3+ 1

Idade Jogador

Puzzles

com relevo
Descobrir a
cor e a forma

1. CIRCULO DO ARCO-IRIS
24,5 x 24,5 cm, 16 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3444

2. CIRCULOS E FORMAS
24,5 x 24,5 cm, 16 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3445

Puzzles | Puzzles com pinos | Puzzles em relevo Puzzles com relevo | Puzzles
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Idade Jogador

Puzzles com
relevo
Descobrir os
tamanhoss

1. QUADRADOS
24,5 x 24,5 cm, 10 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.0016

2. TRIANGULOS
24,5 x 24,5 cm, 10 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.0017

3. BOLHAS
24,5 x 24,5 cm, 10 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3442

£* Rolf. £ Rolf.

3+ 1
Idade Jogador

Puzzles com
relevo
Descobrir os
tamanhos

1. POR DO SOL
24,5 x 24,5 cm, 19 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.9699

2. UM TELHADO EM CADA CASA
24,5 x 24,5 cm, 16 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.9700

Puzzles
com relevo
Descobrir a
cor

3. DUOS DE CORES

Tente colocar as pecas do puzzle
de forma a terminar com 16 areas
de cor.

24,5 x 24,5 cm, 12 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.9698

€ & SRl

Puzzles | Puzzles com relevo Puzzles com relevo | Puzzles
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Idade Jogador

Puzzles de
nuances de
cor

1. VERMELHO-AMARELO-AZUL
28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
(12 por cor)

Ne de artigo: 220.3217

Conjunto
de puzzles
com relevo
NUmero-
Quantidade

2. 10 PEIXINHOS
24,5 x 24,5 cm, 10 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3065

Puzzles | Puzzles com relevo

£* Rolf.
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£* Rolf.

3+ 1
Idade Jogador

Puzzle &
Brincar

1. ROLF MORE -

PUZZLE BASICO DE BRINCAR
Este puzzle é composto por 10
pecas. As criangas podem retirar
as pecas do tabuleiro e vira-lo
ao contrério.

Depois, podem colocar as pecas
nos encaixes do verso do tabu-
leiro e criar a sua prdpria histéria
com elas.

45 x 20 cm, 10 pecas de puzzle
Ne de artigo: 292.0007

2. ROLF MORE -

PUZZLE DE BRINCAR TRAFEGO
O puzzle de brincar é composto
por 10 pegas.

Retirar as pecgas do tabuleiro e
vira-lo ao contrario.

As criangas devem colocar as
pecgas nos encaixes e usa-las
para criar a sua propria historia.
45 x 20 cm, 10 pecas de puzzle
Ne de artigo: 292.0009

3. ROLF MORE -

2 CARTAZES FOTOGRAFICOS
Conjunto de 2 pegas, impressas
em ambos os lados.

Inclui imagens dos temas:

- Boas-vindas & recreio

- Verdo & primavera

Tamanho: A3 (420 x 297 mm)
Ne de artigo: 292.0015

Puzzle & Brincar | Puzzles



3+ 1

Idade Jogador

Puzzle
A Banda

ROLF CONNECT - A BANDA

Este puzzle mostra criangas
com diferentes instrumentos:
teclado, guitarra, jembé, violino,
saxofone, trompete, maracas,
tridngulo, guizo e pratos.

Ao descarregar a aplicagdo Rolf
Sounds e digitalizar os diferentes
instrumentos, ouvird o som de
cada instrumento e verd uma
fotografia no seu dispositivo.
Nao esquecer de digitalizar a
imagem na parede para uma
surpresa.

37,5 x 37,5 cm, 81 pegas de
puzzle

Ne de artigo: 220.9726

available in
roli. | AppStore &
sl GooOgle play

£* Rolf.

Puzzles | Puzzles de encaixe | AR

£* Rolf.
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Idade Jogador

Dentro e a
volta da casa

ROLF CONNECT -DENTRO E A
VOLTA DA CASA

Com este puzzle de RA, as
cCom este puzzle de RA, as
criangas podem reconhecer

as diferentes divisdes de uma
casa. Cada divisdo tem os seus
préprios sons, como a maquina
de lavar, passos nas escadas ou
uma torneira a pingar. Utilize

a aplicacdo Rolf Sounds para
digitalizar as imagens, ver a
figura no dispositivo mével

e ouvir os sons. As criangas
praticam vocabulario, linguagem
e competéncias digitais.

37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de
puzzle

Ne de artigo: 220.2605

Puzzle
Transito

2. ROLF CONNECT- PUZZLE
TRANSITO

Com este puzzle de RA, as
criangas reconhecem diferentes
elementos do trénsito.

Veem a imagem no puzzle, uma
fotografia do mundo real, e
ouvem sons como, por exemplo:
a campainha de uma bicicleta, a
lavagem de carros, o comboio
ou um automovel. Digitalize as
imagens com a aplicacdo Rolf
Sounds, visualize a fotografia no
dispositivo e ougao som.

As criangas praticam vocabulério,
linguagem e competéncias
digitais.

37,5 x 37,5 cm, 81 puzzle pieces
Ne de artigo: 220.9738

available in
roli. | AppStore &
= GooOgle play

AR | Puzzles de encaixe | Puzzles
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Conjunto
de puzzles- .
P Conjunto
Ratinhos d
e puzzles -
ocupados - R
Brincar juntos
CONJUNTO DE 10 PUZZLES

g
14
e

18 x 18 cm cada
3x4-3x6-4x9 pecas de
puzzle

Ne de artigo: 220.3427

CONJUNTO DE 10 PUZZLES
18 x 18 cm cada, 5x 9 -5 x 12
pecas de puzzle

Ne de artigo: 220.3440
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Puzzles | Puzzles de encaixe Puzzles de encaixe | Puzzles
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Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Animais da
quinta

CONJUNTO DE 6 PUZZLES DE
PLASTICO

19 x 19 cm, 9 pegas de puzzle
numa moldura de plastico
com cartdo de exemplo em
plastificado.

Ne de artigo: 220.3463

Puzzles | Puzzles de encaixe Puzzles de encaixe | Puzzles

£* Rolf.

£* Rolf.

3+ 1
Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Animais do
Z0oOo

CONJUNTO DE 6 PUZZLES DE
PLASTICO

19 x 19 cm, 9 pegas de puzzle
numa moldura de pléstico
com cartdo de exemplo em
plastificado.

Ne de artigo: 220.3464
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Conjunto
de puzzles
Animais
marinhos

CONJUNTO DE PUZZLES
ANIMAIS MARINHOS

19 x 19 cm, 9 pegas de puzzle.
Conjunto de 6 puzzles de
plastico com cartdo de exemplo.
Ne de artigo: 220.3069

Puzzles | Puzzles de encaixe

@ﬂ Ro I f. Idsa:l.e Jog‘:-!dor

Conjunto
de puzzles
Insetos

CONJUNTO DE PUZZLES
INSETOS

19 x 19 cm, 9 pegas de puzzle.
Conjunto de 6 puzzles de
plastico com cartdo de exemplo.
Ne de artigo: 220.9713

Puzzles de encaixe | Puzzles
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Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Transportes 1

CONJUNTO DE 5 PUZZLES
24 x 18 cm, 12 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3482

£* Rolf.
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3+ 1
Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Transportes 2

CONJUNTO DE 5 PUZZLES
24 x 18 cm, 12 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3484

Puzzles | Puzzles de encaixe Puzzles de encaixe | Puzzles
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Idade Jogador

Puzzles

O navio pirata

& O castelo

1. O NAVIO PIRATA
28 x 28 cm, 30 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.2792

2. O CASTELO
28 x 28 cm, 30 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.2793

£* Rolf.

Puzzles | Puzzles de encaixe

£* Rolf.

L+ 1

Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Safari

T.ELEFANTES
28 x 28 cm, 36 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.4000

2. CHITAS
28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.4001

3. GIRAFAS
28 x 28 cm, 49 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.4002

4. LEOES
28 x 28 cm, 49 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.4003

Puzzles de encaixe | Puzzles
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Conjunto Puzzles

de puzzles 7 Floresta

Celebragdes o R ~
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! XD A | Al e - s Ne de artigo: 220.3179
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2. OUTONO-INVERNO
40 x 40 cm, 64 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3177

1. ANO NOVO CHINES
28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3472

2. NATAL
28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3490

3. CELEBRAGCAO DO EID
28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3469

4 N
Com estes puzzles, as

criangas aprendem mais
sobre as celebracdes
multiculturais.

Os puzzles incluem uma
aplicacdo gratuita que
apresenta um pequeno filme
sobre o Ano Novo Chinés, o
Natal ou a celebragédo do Eid

(realidade aumentada). m

. / WL
)

P

v@ﬂ available in

roli. | AppStore &
bl Google play

Puzzles | Puzzles de encaixe | AR Puzzles de encaixe | Puzzles
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Idade Jogador

Conjunto
de puzzles
Transportes

1. TRANSITO URBANO
37,5 x 37,5 cm, 64 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3495

2.NO AEROPORTO
37,5 x 37,5 cm, 64 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3496

3. NO PORTO MARITIMO
37,5 x 37,5 cm, 64 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3497

4. NA ESTAGAO DE COMBOIOS

37,5 x 37,5 cm, 64 pecgas de puzzle
Ne de artigo: 220.3498

Puzzles | Puzzles de encaixe
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5+ 1
Idade Jogador

Puzzle
Cavaleiros
& Puzzle
Princesas

1. CAVALEIROS
50 x 40 cm, 99 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3600

2. PRINCESAS
50 x 40 cm, 99 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3601

Puzzles de encaixe | Puzzles




S+ 1

Idade Jogador

Puzzles de
crescimento
4 camadas

1. ARVORE

28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
(9 por camada)

Ne de artigo: 220.3559

2. PATO

28 x 28 cm, 36 pecgas de puzzle
(9 por camada)

Ne de artigo: 220.3560

£* Rolf.

£* Rolf.

‘\.

AY
> >
= [

\w

t@

’, £
li’-f
il

5+ 1
Idade Jogador

Puzzles de
crescimento
4 camadas

1. MELRO

28 x 28 cm, 36 pecas de puzzle
(9 por camada)

Ne de artigo: 220.3562

2. GIRASSOL

28 x 28 cm, 36 pecas de puzzle
(9 por camada)

Ne de artigo: 220.3561

Puzzles | Puzzles em camadas Puzzles em camadas | Puzzles
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Idade Jogador

Puzzles do
ciclo da vida
4 camadas

Em 4 camadas, as criangas
descobrem o ciclo da vida de
uma borboleta, uma tartaruga,
uma joaninha ou um sapo.

Os puzzles incluem uma
aplicacdo gratuita que da vida
a cada camada (realidade
aumentada).

1. BORBOLETA

28 x 28 cm, 86 pecas de puzzle
(9, 16, 25, 36 por camada)

Ne de artigo: 220.3542

2. TARTARUGA

28 x 28 cm, 86 pecas de puzzle
(9, 16, 25, 36 por camada)

Ne de artigo: 220.3544

available in
roli. | AppStore &
=l Google play

£* Rolf.

Puzzles | Puzzles em camadas | AR

£* Rolf.

AR | Puzzles em camadas | Puzzles
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Idade Jogador

Puzzles do
ciclo da vida
4 camadas

Em 4 camadas, as criangas
descobrem o ciclo da vida de
uma borboleta, uma tartaruga,
uma joaninha ou um sapo.

Os puzzles incluem uma
aplicacéo gratuita que da vida
a cada camada, com realidade
aumentada.

3. JOANINHA

28 x 28 cm, 86 pecas de puzzle
(9, 16, 25, 36 por camada)

Ne de artigo: 220.3545

4. SAPO

28 x 28 cm, 86 pecas de puzzle
(9, 16, 25, 36 por camada)

Ne de artigo: 220.3546

available in

AppStore &
Google play
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Idade Jogador

Conjunto de
puzzles Areas
ameacadas

1. MAR DE CORAIS
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3500

2. FLORESTA TROPICAL
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3501

3. ZONA HUMIDA
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.9697

@d available in

roli. | AppStore &
sl GooOgle play

£* Rolf.
@

Puzzles | Puzzles de encaixe | AR

5+ 1
Idade Jogador

4. REGIOES POLARES
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3409

5. BEBEDOURO
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3502

6. MONTANHAS
37,5 x 37,5 cm, 81 pecas de puzzle
Ne de artigo: 220.3503

Com estes puzzles
detalhados, as criangas
aprendem mais sobre os
diferentes animais que vivem
numa determinada &rea.

Os puzzles incluem uma
aplicacdo gratuita que da
vida aos animais através de
aproximagdes, com realidade
aumentada.

available in
roli. | AppStore &
sl GoOgle play

AR | Puzzles de encaixe | Puzzles
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Descobre o No sitio
robo @

Este jogo divertido, com cartas
magnéticas, nas quais se
encontram objetos, foca-se no
desenvolvimento da linguagem,
nas competéncias geométricas e

Este jogo divertido, com
cartas magnéticas nas quais se
encontram objetos, foca-se no

desenvolvimento da linguagem,
nas competéncias geométricas e
nas competéncias sociais.

nas competéncias sociais.

N3o é apenas necessario nomear
as imagens, mas também o local
onde se encontram.

Desta forma, as criangas
aprendem a descobrir o

N3o é apenas necessario nomear ;
as imagens, mas também o local S
onde se encontram. n

Desta forma, as criangas __ significado dos conceitos como
aprendem a descobrir o = "ao lado", "abaixo", "acima", "no
significado dos conceitos como . meio" e "a frente".
"ao lado", "abaixo", "acima", "no
meio" e "a frente".

NO SITIO

Conteudo:
DESCOBRE O ROBO @ o - 1suporte de madeira com
Conteudo: ranhura

i
| o Fi
- 1 suporte de madeira com : s i f Y 4 % %ﬁgy @ - 1 quadro magnético 24 x 18 cm
ranhura 2 s > S @ - 12 cartas magnéticas com
- 1 quadro magnético 24 x 18 cm A %1 %} % objetos
Gt - g ¥y
- 12 cartas magneticas com @ ée J Ja ﬁ Q
B 4 - ©, lull:. i @
Ja 1 ,y
Ja

} 3 - 4 cartas de tarefas em plastico
- manual

A - g
< . ‘ ﬁ i Ne de artigo: 240.5466
Va6

objetos
- 4 cartas de tarefas em plastic
- manual X

Ne de artigo: 240.5465 > : ~ %‘
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Combi photo

O objetivo do jogo € promover
o uso ativo da linguagem e
expandir o vocabulario das
criangas. Os temas abordados
sdo pertinentes ao contexto

em que vivem, tornando a
aprendizagem mais significativa.
Para os propdsitos do jogo,

séo utilizadas fotografias reais,
uma vez que estas facilitam o
reconhecimento das imagens
pelas criangas pequenas. O
jogo é adequado tanto para
criangas em idade pré-escolar
quanto para aquelas que estéo a
aprender uma segunda lingua.

1. ROLF ESSENTIALS -

COMBI PHOTO

Conteudo:

- 24 cartas de tarefas em plasti-
col13 x7cm
6 temas: animais, alimentos,
casa, corpo, agua e brinquedos

- 24 cartas de jogo em plastico
6% 6,5cm

- manuall

Ne de artigo: 299.0027

Dialogo

Com o Dialogo, as criancas
aprendem a comunicar, o que
estimula e exercita o uso ativo

da linguagem. A comunicagéo
contribui igualmente para

o desenvolvimento das
competéncias de escuta e ajuda a
verbalizar o que é observado. Este
jogo é particularmente adequado
para o trabalho auténomo no
canto tematico da Linguagem.

Os temas representados nas
ilustragcdes sdo inspirados no
quotidiano das criancas e tém
como objetivo incentivé-las a
conversar e a refletir sobre essas
situagdes.

2. ROLF ORIGINALS - DIALOGO

Conteudo:

- 8 quadros tematicos de pléstico,
40 x 30 cm

- 8 cartas tematicas pequenas,
16 x 12,5 cm

- 1 suporte de plastico para as
cavilhas

- 14 cavilhas de plastico

- manual

Ne de artigo: 240.3221

Brincar Educativo | Comunicacéo e Linguagem

£* Rolf.

—
Mady i, 3tallond

A

Rolf.

Essentials . I |'

Samenspraak
Dialogue
Dialog

Dialogue

2RO

L}
°

>
S =
P

Ry

Had it

Communicatie

Communication v
Kommunikation v
Communication

evant

st s s

£* Rolf.

With self-verification

oNTWikg
2

L+ 2-4

Idade Jogadores

&
2 »
RS

Comunicagao

Um produto indispensavel para grupos
de criancas em idade pré-escolar. As
criangas aprendem a comunicar entre
si, promovendo o desenvolvimento
das suas competéncias linguisticas.
Uma crianga fornece pistas sobre
uma determinada imagem, e a

outra deve identificar qual imagem
corresponde a descricdo, colocando
a cavilha colorida no quadro. Permita
que os seus pré-escolares explorem

e descubram o fascinante mundo da
Comunicagao Rolf.

1. ROLF ORIGINALS -
COMUNICACAO

Conteudo:

- 8 quadros tematicos 40 x 32 cm
- 48 cavilhas de plastico

- 2 suportes de madeira

- manual

Ne de artigo: 240.3918

Comunicacédo e Linguagem | Brincar Educativo
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Dialo

O Dialo é jogado por 2 criangas.
Durante a atividade, praticam

o vocabulario e desenvolvem

as suas competéncias de
comunicagdo oral. Uma das
criangas descreve um local
representado no quadro,
enquanto a outra escuta
atentamente e assinala o local
correspondente com um pino
colorido. O pino foi colocado no
sitio correto? Se sim, passa-se
entdo a descrigcdo do préximo
local no quadro.

1. ROLF ESSENTIALS -

DIALO LIFE

Conteudo:

- 3 quadros tematicos 40 x 32 cm
- 12 pinos de plastico

- 1 bloco de plastico para os pinos
- manual

Ne de artigo: 299.0017

2. ROLF ESSENTIALS -

DIALO FUN

Conteudo:

- 3 quadros tematicos 40 x 32 cm
- 12 pinos de plastico

- 1 bloco de plastico para os pinos
- manual

Ne de artigo: 299.0018

£ Rolf.
@
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Dialo

O Dialo é jogado por 2 criancas.
Durante a atividade, praticam

o vocabulario e desenvolvem

as suas competéncias de
comunicagdo oral. Uma das
criancas descreve um local
representado no quadro,
enquanto a outra escuta
atentamente e assinala o local
correspondente com um pino
colorido. O pino foi colocado no
sitio correto? Se sim, passa-se
entdo a descrigcdo do préximo
local no quadro.

3. ROLF ESSENTIALS -

DIALO WORLD

Conteudo:

- 3 quadros tematicos 40 x 32 cm
- 12 pinos de plastico

- 1 bloco de plastico para os pinos
- manual

Ne de artigo: 299.7014

4. ROLF MORE -

CONJUNTO DE EXPANSAO DIALO
Trés tabuleiros de jogo
compativeis com o Dialo Fun ou o
Dialo Life.

Ne de artigo: 299.7013

Comunicacédo e Linguagem | Brincar Educativo
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Jogo Look &
Feel

Um jogo téatil original que pode ser
jogado de diferentes formas.

ROLF MORE -

JOGO LOOK & FEEL

Conteudo:

- Tabuleiro em contraplacado de
bétula 24,5 x 24,5 cm

- 2 camadas: uma camada com 16
figuras de madeira soltas e uma
camada inferior com desenhos

- saco de algodao

- manual

Ne de artigo: 220.9689

£* Rolf.

Mot 1o

Brincar Educativo | Comunicacéo e Linguagem

Rolf,

WTWiK,
O ey

2

@ﬂ Ro I f. Idsa:e Jog‘la-d%res B‘Z!

% 5
SAnoy po

Casa Tatil

A casa pode ser preenchida com
diferentes objetos. Possibilida-
des infinitas, facilmente ajus-
taveis ao nivel da crianca.

ROLF MORE - CASA TATIL
Tamanho: 36 x 33 x 19 cm
Ne de artigo: 240.2700

Comunicacédo e Linguagem | Brincar Educativo
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Emog¢ao no
jogo

O jogo ajuda a reduzir as
barreiras na comunicagdo
sobre sentimentos. As criangas
aprendem a expressar as suas
proprias emocdes, a estarem
abertas as emocdes dos outros
e a respeita-las. Além disso,
desenvolvem a capacidade de
dar e receber elogios de forma
genuina.

Para expressar as diversas
emocdes, as criangas podem
recorrer a diferentes formas de
expressdo, como o desenho, o
ritmo e a musica, a expressao
corporal ou simplesmente
partilhar experiéncias pessoais e
acontecimentos que viveram.

O jogo é dinamizado

com um Unico pedo. Os
jogadores langam o dado por
turnos e retiram uma carta
correspondente a face em que
o pedo parar. A carta é entdo
entregue a um dos outros
jogadores, que sera convidado
a expressar a emogao especifica
indicada e a responder a tarefa
presente no verso da carta.
Este processo permite uma
maior compreensado e empatia
em relagcdo aos sentimentos
dos outros, promovendo um
ambiente de respeito e partilha.

ROLF ESSENTIALS - EMOCAO

NO JOGO

Conteudo:

- 1 tabuleiro de jogo em plastico
37 x 37 cm

- 1 pedo e 1dado (1-3)

- 36 cartas pequenas de
emocgdes e 4 cartas pequenas
de elogios

- 4 cartas grandes de emogdes e
1 carta grande de elogio

- manual

Ne de artigo: 299.0016

£ Rolf.
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Exprima a sua emocéo através do
desenho, da musica, da linguagem
corporal ou da narragdo de histdrias,
em relacdo ao que viu na televisdo, a
comida, ao estar na cama ou a dormir,
ao estar em casa ou na escola.
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OK ou Nao
OK?

As regras, normas e valores nem
sempre sdo iguais em todo o
lado e podem variar de uma
cultura para outra. Este jogo
apresenta varias situacdes e as
criangas podem julga-las como
OK ou Nao OK!

Algumas situagdes podem ser
vividas de maneiras diferentes.
Nesse caso, é Util prestar
atencdo ao tema e discuti-lo
em sala de aula. Gragas ao
acompanhamento em grupo,
pode dar as criangas algumas
dicas e orienta-las sobre como
se comportar numa situagao
dificil.

ROLF ORIGINALS -

OK OU NAO OK

Conteudo:

- 12 tiras de plastico, cada uma
com 4 imagens

- 12 tiras de verificacdo em
plastico

- 48 cartas transparentes com
polegar

- manual

Ne de artigo: 280.4086

Desenvolvimento Social e Emocional | Brincar Educativo
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De Onde
Vem?

Peca as criangas que observem
atentamente o produto final e,
em seguida, cologue a questao:
"De onde vém o nosso queijo

e o nosso leite?" As criangas
devem separar as cartas com as
imagens de cada produto final
e tentar organiza-las na ordem
correta.

Para introduzir esta atividade,
com um foco nos sentidos, seria
extremamente enriquecedor
mostrar as criangas algumas
folhas de cha secas, deixa-las
cheirar um grédo de café ou
permitir que toquem em |3 por
fiar. Essas experiéncias sensoriais
vao ajudar a criar uma ligacdo
mais concreta com os alimentos
e produtos que fazem parte do
seu quotidiano, estimulando a
curiosidade e o interesse pelo
processo de producgio.

ROLF ORIGINALS -

DE ONDE VEM?

Conteuldo:

- 12 tiras compridas de plastico
- 6 com quadrados verdes

- 6 com quadrados amarelos

- 36 cartas de plastico

- manual

Ne de artigo: 240.3207

£* Rolf.
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Puzzle -
Piramide da
alimentacao

O puzzle Pirdmide da
alimentagdo ensina as criangas
sobre a alimentacdo saudavel, o
que se deve comer diariamente
e em que proporgao.

O puzzle em forma de pirdmide
¢é dividido em sete filas.

A maior parte do puzzle (a fila
inferior) refere-se ao exercicio,
que € o mais importante.

A fila superior € composta por
doces. Estes ndo sdo necessarios
para uma dieta equilibrada e,
por isso, tém a menor seccéo.
Entre estes dois extremos estado
outros grupos de alimentos que
fornecem materiais essenciais
para a constru¢cdo de um corpo
saudavel.

Ao utilizar este material de forma
ativa, as criangas comegam a
compreender a importancia

de uma alimentacdo saudavel

e aprendem as suas diferentes
fungdes.

PUZZLE PIRAMIDE DA
ALIMENTAGAO

40 x 35 cm, 27 pegas de puzzle
Ne de artigo: 220.3017

Desenvolvimento Social e Emocional | Brincar Educativo
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Conjunto
de Puzzles
Profissoes

Conjunto de puzzles individuais

em trés niveis. Cada puzzle
mostra uma profissdo diferente.
Com este conjunto de 10
puzzles, as criancas aprendem
sobre 40 profissdes diferentes,

desde as mais conhecidas até
as menos conhecidas. Algumas
delas apresentam profissdes do
futuro.

ROLF PUZZLES -

SERIE DE PUZZLES PROFISSOES
10 puzzles, 18 x 18 cm

Ne de artigo: 220.9710

Brincar Educativo | Compreensdo do Mundo
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Vista da
Selva & Vista
da Quinta

Estes tabuleiros de puzzle
contém 8 figuras. Os puzzles
oferecem duas opgdes de jogo:
no verso do tabuleiro ha um jogo
de puzzle, no qual as criangas
devem colocar os objetos no
lugar correto. No outro lado do
tabuleiro de madeira, os animais
ou objetos devem ser colocados
na vertical, uns atras dos outros,
formando uma paisagem. As
criangas descobrem perspetivas
numa forma lUdica: o que
conseguem ver totalmente,
parcialmente ou ndo conseguem
ver de todo?

O jogo inclui também cartas de
tarefas, nas quais as criancgas

tém de colocar as figuras no
tabuleiro numa determinada
ordem. A resposta encontra-se no
verso das cartas para verificagdo
autéonoma.

1. ROLF MORE - VISTA DA SELVA
Tamanho: 29,5 x 29,5 cm
Ne de artigo: 240.2206

2. ROLF MORE - VISTA DA QUINTA

Tamanho: 29,5 x 29,5 cm
Ne de artigo: 240.5475

Matematica | Brincar Educativo
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Contadores
& Dados

1. ROLF MORE - DADOS DE
MADEIRA

3 x 3 cm, 12 pegas

Ne de artigo: 230.3610

2. CONTADORES EMPILHAVEIS
500 pegas em 10 cores
Ne de artigo: 230.2911

£* Rolf.

Brincar Educativo | Matematica

£* Rolf.

Hods in Hllaed

P & 2

( I )
geltjes tellen
Counting birds
Vogelchen zdhlen

10

s <rRolf,
G oine wnotarS

ONTWI,
Ca %,
& 4,

3+ 1-2 0’

Idade Jogadores

4, S
ATHEMAT

Passaros
para contar

Passaros para contar
introduz quantidades até
10, para criangas pequenas.
Cada quantidade pode ser
representada de 3 formas
diferentes: como pecgas de
puzzle com passaros, como
pontos e como numero.

ROLF ORIGINALS -
PASSAROS PARA CONTAR
10 puzzles 22 x 18,5 cm
Ne de artigo: 230.9024

Matematica | Brincar Educativo
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Loto 0

Complete os mochos e as
conchas novamente. Os jogos

i Setas para
Programacao

de loto sdo feitos de madeira
macica de bétula e tém o
tamanho de 28 x 28 cm, sendo
cortados em 38 pegas de
diferentes tamanhos.

3
3

Ensine as criancas a programar
com este jogo. Hoje em

dia, elas podem comecar a
aprender programacdo antes
mesmo de saberem ler! Mas

passar horas em frente ao
computador ndo é a melhor
forma de aprender. E por isso
que estes materiais italico
sdo ideais para uma primeira
aprendizagem. Os principios da
programacao tornam-se claros
AR e concretos.
7§ Um dos fundamentos da
; ?c programacdo € a linguagem
}ﬂ"-l 3 & dos rost. E, para programar
' um robd, as criangas precisam

by

E) ‘0
E L ©

©
<\

1. ROLF MORE - LOTO CORUJAS
28 x 28 cm, 38 pieces
Ne de artigo: 220.0011

[
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Conjunto de
Relogios

Conjunto completo de sala

de aula da Rolf: 24 relégios
para alunos e 1relégio de
demonstragdo.

Os reldgios para alunos foram
especialmente concebidos
para uso auténomo. Tém um
diametro de 10,5 cm e sdo feitos
de plastico resistente. Mostram
as horas de 01:00 a 24:00 e os
minutos, claramente indicados
com 2 cores diferentes.

Com um mecanismo na parte
traseira, as criangas podem
mover os ponteiros de forma
sincronizada. Os relégios podem
ser usados tanto na posicao
vertical como pendurados.

O conjunto inclui 24 reldgios
para os alunos e 1 relégio de
demonstracgao resistente com
um didmetro de 28 cm.

2. ROLF MORE -
CONJUNTO DE RELOGIOS
24 reldgios para alunos e 1
relégio de demonstragdo.
Ne de artigo: 230.6008

Brincar Educativo | Matematica
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Coding arrows. Codieren mit Pfeilen.
Codage avec des fléches.

Coderen met Pijlen TT E
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compreender a linguagem das
setas. Assim, aprendem a usar
direcdes para navegar.

ROLF ORIGINALS - SETAS PARA

PROGRAMACAO

Conteuldo:

- Caixa de madeira de bétula
265 x 180 x 55 mm

- 9 tiras de tarefas 210 x 50 mm

- 36 cartas com seta(s)
50 x 25 mm

- 3 cartas para autoverificacido
100 x 120 mm

- manual

Ne de artigo: 220.0011

Matematica | Brincar Educativo
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Codificar
passo a
passo

O cédigo neste jogo consiste
em quatro passos e representa
o caminho de ida e volta até um
dos animais do tabuleiro.
Codificar com passos é um jogo
para 2 criancas. Numa forma
lUdica, elas aprendem a pensar
cuidadosamente, para que
possam criar e também decifrar
um cédigo.

O objetivo é chegar, em 4
passos, a um animal escolhido
e transmitir esses passos ao
colega de jogo. Se este chegar
ao mesmo animal, o cédigo

foi bem criado e corretamente
decifrado.

ROLF ESSENTIALS - CODIFICAR

EM PASSOS

Conteudo:

- Caixa de cartdo

- 1 tabuleiro de jogo em plastico
26 x 26 cm

- 25 cartas em plastico com
animais 3,5 x 3,5 cm

- 10 cartas em pléstico com
setas 3,5x 3,5cm

- 2 suportes de cartas em
madeira

- 2 pedes de madeira

- manual

Ne de artigo: 299.0010

£* Rolf.
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Diversao
com Pixels

Este jogo baseia-se no principio
do cédigo binario.

O cédigo binério atribui um
padréo de digitos binérios a
cada algarismo. Neste jogo, as
criancas descobrem o desenho
na forma de. Cada niUmero nos
quadrados das cartas de tarefas
representa uma quantidade de
pixels que deve ser colocada
no tabuleiro de jogo. Ao fazé-lo,
surgird uma imagem divertida
em pixels!

ROLF ESSENTIALS - DIVERSAO

COM PIXELS

Conteudo:

- 2 tabuleiros para arte em pixels
de 49 pixels

- 2 tabuleiros para arte em pixels
de 36 pixels

- 120 + 8 pixels

- 2 x 4 cartas de tarefas

- 2 cartas de solugéo

- manual

Ne de artigo: 299.0015

Matematica | Brincar Educativo
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Spot the
difference

Cada crianca recebe uma
moldura de plastico para
colecionar e escolhe uma carta
de cor. Coloque a carta de cor
no meio ou no canto superior
esquerdo da moldura. As cartas
de objetos sdo empilhadas e
colocadas no centro da mesa.
Cada crianga retira uma carta
da pilha, menciona o nome do
objeto e a cor do objeto. A carta
serd entregue a crianga que
estiver a colecionar essa cor. A
primeira a colecionar 8 cartas da
mesma cor ganha o jogo.
Variacdo do jogo: seja o primeiro
a colecionar 6 cores diferentes.
Variagdo do jogo: apenas diga
os nomes dos objetos e tente
lembrar-se de que cor eles sdo..

CAGA AS CORES
Conteudo:

- 6 molduras de plastico
- 6 x 8 cartas de objetos
- 6 x 1 cartas de cor

- manual

Ne de artigo: 220.3019

£* Rolf.
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Birdy

Sé sdo necessarias 4 pecas para
criar um passaro encantador.
Escolha uma carta-modelo e crie o
SEU préprio passaro!.

1. BIRDY

Conteudo:

- 6 molduras de plastico 18 x 18 cm
- 6 cartas-modelo

- 6 x 4 cartas de plastico

Ne de artigo: 240.0030

Chupa-chupas

Este jogo oferece inUmeras
possibilidades de exploragdo com
os encantadores chupa-chupas de
madeira. A combinagdo de 2 formas
e 4 cores serve de base para o jogo,
criando uma grande variedade

de chupa-chupas. O objetivo é
encontrar o chupa-chupa correto

e combind-lo com os modelos
apresentados na carta.

Este jogo divertido constitui um
excelente exercicio de observacdo
e memoria visual. Aléem disso,
pode ser jogado como um jogo
de associagdo de cores ou formas,
permitindo que as criangas
desenvolvam essas competéncias
enquanto se divertem.

2. ROLF ESSENTIALS - CHUPA

CHUPAS

Conteudo:

- 30 chupa-chupas de madeira
2 x9cm

- 4 cartas-modelo de plastico
12 x 18 cm

- manual

Ne de artigo: 299.0012

Matematica | Brincar Educativo
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Puzzle Setas

Um puzzle com 9 setas e com
diferentes cores. As pecas do
puzzle ndo tém um lugar fixo no
tabuleiro.

As pecas encaixam nas aberturas
do tabuleiro de duas maneiras:
na vertical, , na horizontal
horizontal e na diagonal.

Isto cria um jogo de setas no
tabuleiro.

Além disso, ha 5 cartas de
tarefas de dupla face.

As criancas colocam as pecgas do
puzzle de acordo com a carta de
tarefa.

Elas prestam atencdo a cor da
seta, a cor do quadrado ou do
ponto e a posicdo da seta.

Um puzzle desafiador para
criangas na idade do pré-escolar.

PUZZLE SETAS

24,5 x 24,5 cm, 9 pecas de
puzzle

Ne de artigo: 220.9730

Brincar Educativo | Matematica
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Sixmaster

O Sixmaster foi desenvolvido
para praticar diferentes conceitos
matematicos, juntamente com as
formas plasticas que oferecem
uma pratica concreta para cada
competéncia.

As criangas utilizam as formas
para treinar a classificagéo, a
contagem, a criacdo de padrdes
e muito mais, desenvolvendo uma
compreensio sélida dos conceitos
essenciais 8 medida que jogam!

1. ROLF ORIGINALS - SIXMASTER

Conteudo:

- um suporte de madeira com 36
formas geométricas (6 formas
diferentes em 6 cores
diferentes) numa caixa de
madeira

- 24 cartas de tarefas plasticas de
40 x 6 cm

- 12 cartas para reconhecimento
de cores e formas

- 12 cartas para conceitos de f
orma e quantidades

- 3 dados diferentes: cores, formas
e pontosde 1a 6

- manual

Ne de artigo: 220.3810

Suporte de
Formas

6 formas geométricas com 6
cores diferentes podem ser
colocadas em cada haste.

No total, existem 9 formas
geométricas diferentes.

As formas sdo feitas de plastico
inquebravel.

2. ROLF MORE - SUPORTE DE
FORMAS

Conteudo:

- 1 suporte de formas 24 x 24 cm
- 54 formas de plastico

Ne de artigo: 220.3803
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Tangram

Neste jogo existem diferentes
séries de modelos:

Uma série com gatos de uma so.
Uma série com passaros em cores.
Uma série com pessoas em cores.
Uma série com casas em cores.
Uma série mista de uma sé.

Jogue com as 4 cartas-modelo de
uma série e os 4 tangrams.

ROLF ORIGINALS - TANGRAM

Conteudo:

- Numa caixa de faia com tampa:
20 cartas-modelo (100 x 100mm),

- 5 séries diferentes de 4 cartas

- 4 tangrams de plastico em 4
cores

- manual

Ne de artigo: 220.2555
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Tangram game

~ Tangram-Spiel ST
Y e | 3
Met slechts zeven stukken maak je elke dag een nieuwe figuur.

‘With just seven pieces you make a new figure every day. .

Mit nur sieben Teilen machst du jeden Tage eine neue Figur.
Avec seulement 7 pidces crée un modéle différent chaque jour.
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Cores em
linha

As criangas aprendem sobre
cores primarias e secundarias.
Coloque o suporte de madeira
num local bem iluminado do
grupo.

Os circulos vermelhos, amarelos
e azuis sdo transparentes.
Deslize os circulos para o
suporte e descubra as cores
primarias.

As criangas podem colocar 2
circulos em linha e aprender
sobre mistura de cores.

Usando as cartas de tarefas,

as criangas devem colocar as
cores corretas nos 9 lugares do
suporte de madeira.

As criangas podem jogar
individualmente ou em conjunto.
Leia as instrugdes para mais
dicas do jogo.

ROLF MORE - CORES EM LINHA
50 x 37 x 11 cm
Conteudo:
- Tabuleiro de jogo vertical
- 27 discos coloridos
transparentes: 9 vermelhos,
9 amarelos e 9 azuis
- 18 cartas de tarefas em 3 niveis
- manual
Ne de artigo: 220.3565
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Desenho em
linha

Os objetivos deste produto sdo
variados e visam promover o de-
senvolvimento motor e cogniti-
vo das criancas de forma lUdica.
Entre as atividades propostas,
destacam-se: praticar o tracado
de linhas em 4ngulo, concen-
trar-se num ponto no espaco,
cruzar a linha média, realizar
movimentos semelhantes aos de
um limpa-para-brisas, desenhar
curvas de cima para baixo, tran-
sitar do grande para o pequeno,
aprender a mudar de direcao,
executar movimentos de parar e
comegar, bem como movimen-
tar-se de forma fluida.

Todas essas atividades sédo
realizadas de maneira divertida,
proporcionando uma aprendi-
zagem dindmica e envolvente
para as criangas.

ROLF ORIGINALS - LINEA

Para 1-6 jogadores

Conteudo:

- 24 cartas de escrita em plastico
- 6 lapis brancos

- manual

Ne de artigo: 240.2928
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Dados

As criangas langam um dos dados
com padrdes (padrdes simples para
criancgas a partir dos 3 anos e padrdes
complexos para criangas a partir dos

4 anos) e um dado de cores.

Desenham, escrevem ou pintam o
padrio sorteado na cor sorteada.

Brincadeira Educativa | Desenvolvimento Fisico

Ao langar os dois dados com
cores primarias, criam-se cores
secundarias (vermelho + amarelo
= laranja; vermelho + azul = roxo;
amarelo + azul = verde).

2. ROLF MORE - PADROES COM

DADOS

Conteudo:

- 1 dado de madeira com
padrdes simples

- 1 dado de madeira com
padrées complexos

- 2 dados de madeira com cores
primarias

- manual

Ne de artigo: 240.2208

Maxi Module castelo

Building brick
8 pecgas

Building brick
4 pegas

Sistema Maxi

As criancas em idade pré-esco-
lar podem realizar uma grande
variedade de construgdes, tanto
grandes quanto resistentes,
utilizando estes blocos de plasti-
co de grandes dimensdes. Estes
blocos oferecem possibilidades
criativas para o desenvolvimen

Module

to da coordenagdo motora, do
pensamento espacial e da ima-
ginagao das criancas.
Tamanho dos blocos:

Bloco com 8 saliéncias: 12,5 x
6,25 cm, altura 11 cm

Bloco com 4 saliéncias: 6,25 x
6,25 cm, altura 11 cm

£* Rolf.

ROLF MORE - MAXI MODULE
Conteudo:

Conjunto de 100 pegas nas cores
amarelo, branco, vermelho, verde e
azul, composto por:

- 80 pecas com 8 saliéncias

- 20 pegas com 4 saliéncias

Ne de artigo: 210.2461
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Maxi Module palhaco
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