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REGULAMENTO
PASSATEMPO DE NATAL 2018
ESCOLAS DO PRE-ESCOLAR E ESCOLAS DO 1.° CICLO

Para celebrar esta época natalicia gostariamos de propor a todos os Educadores de
Infancia e Professores do 1.° Ciclo um passatempo de Natal. Para os vencedores dispomos
de dois conjuntos de 17 livros para oferecer a biblioteca de duas escolas: uma escola do
Pré-Escolar e uma Escola do 1.° Ciclo.

COMO PARTICIPAR:

1. Desafie os seus alunos a desenvolverem um trabalho associado ao Natal. Sugerimos
que concretize algumas das atividades propostas no Calendario do Advento ou as
atividades de Natal enviadas pela Areal Editores por newsletter;

)

"Seqguir” a pagina da Areal Editores no Facebook,;

3. Partilha publica da(s) imagem(ns) do(s) trabalho(s) no Facebook com a etiqueta/
hashtag:

- Para o passatempo do Pré-escolar: “#ArealPreEscolarNatal2018”;
- Para o passatempo do 1.° Ciclo: “#Areal1CicloNatal2018”;

VENCEDOR:

- Vence a publicagdo com o maior nimero de “Gostos”;

- Ser&o apenas contabilizados “Gostos”;

- O passatempo terminara no dia 17 de dezembro de 2018, as 14h30;

- O vencedor sera declarado no dia util apés o término do passatempo;

- O vencedor (1 por cada passatempo: Pré-escolar e 1.° Ciclo) sera notificado por
mensagem Nno Facebook;

- Apos contacto, o vencedor dispde de 48h para responder.

PREMIO:
- Um conjunto de 17 livros* para o vencedor do passatempo do Pré-escolar.
- Um conjunto de 17 livros* para o vencedor do passatempo do 1.° Ciclo.

* Listagem dos 17 livros:

1x Estratégias Metodologicas para o Ensino 1x Aprender a Gramatica 4 - 4.° Ano;
do Meio Fisico e Social do Pré-escolar ao 1x Escultura:
1.7 Ciclo; 1x Pintura;

1x A Escrita no 1.° Ciclo do Ensino Basico; 1x Os Insetos:

1x Atividades experimentais para o 1.° Ciclo; 1x Os Peluches:

1x Alicerces da Matematica - Guia Prético
para Professores e Educadores;

1x Cidade Misteriosa;
1x A Quinta;

1x Métodos de Aprendizagem Cooperativa 1x Conta-me... a viagem do Guga:

para o Jardim-de-Infancia;

1x A Descoberta da Gramatica; 1x As Maquinas;

. 1x D A .
1x Aprender a Gramatica 3 - 3.° Ano; x Descobre a Aventura

TERMOS E CONDICOES DE PARTICIPACAO:

- O passatempo s6 ¢ valido para Educadores de Infancia e Professores do 1.° Ciclo do
Ensino Bésico;

- S6 poderéa haver um unico vencedor e a atribuicao de um Unico prémio por passatempo,
independentemente do numero de participacdes de cada Educador(a) ou Professor(a);

- Ao partilhar publicamente os trabalhos com as etiquetas/ hashtags acima indicadas,
o utilizador declara que leu e aceita os “Termos e Condic6es” do passatempo;

- N&o sao vaélidas participacdes de colaboradores da Areal Editores;

- Qualquer decisao relativa a assuntos néo previstos neste regulamento sera tomada pelos
organizadores do passatempo;

- Este concurso néo € gerido ou patrocinado pelo Facebook.





